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E&E

Om‘gz’n,

grafik acisindan diinyanin en goz

kamastirict oyununu yaratmis ve bunun da
Otesine gecip, onceki SVGA oyunlarinda benimsenen

Eskiler der ki, en kotii diisman sessiz
ve derinden gelendir. Sinsice yaklasan
tehlike, giin 1s18inda ayirt edebilecekle-
rimizden daha zarar vericidir. Origin
firmasinin son tiriniit CRUSADER: NO
REMORSE, size bunun dogrulugunu
sinama sansi veriyor. Eger toplumsal
doniisiim ve miicadele icerikli simiilas-
yonlarla araniz iyiyse bu oyunu sevecek-
siniz.

YENI VE MUTLU
BIR DUNYA

Yil 2194 ve bildigimiz uygar diinya ar-
) tik WEC (World
‘“; : Economic Consorti-
! um - Diinya
Ekonomik
Konsorsi- j&

kaliplar: asiyor:

mizda.

Bu o6te cagda, WEC diinyasini Kar-
tel denilen dev sirketler ayakta tu-
tuyor ve yeni diinyanin vatandas-
larina achik, sefalet ve hastahgn
bulunmadig: bir yasam vaade-
diyor.

Oyunun kitaplarinda bu
kurgusal dinyanin bir sis-
tem soku diinyas: oldugu
| belirtilivor ve gercek bir ya-
pay zeka bilgisayar1 olan
SHODAN'in gelisti-
rildigi duyuruluyor.

yumu) tarafindan idare ediliyor.
- "Her sey halk icin" tipi bir
devlet olan WEC diinya- 4
sinda, biitiin "Biiyiik Bi- £
rader" kabuslarimizin }
bir harmani gibi dyle
bir kuralcilik egemen J§
ki, is akisinda iki bira
i¢cmek icin bile yoneti-
min onayini almak ge-
rekiyor. ;
George Orwell’in ve
Aldous Huxley'in ==
kars: iitopyalarinin
bile cok Otesine gec-
mis bir toplum
bulunuyor kar-

-\
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WEC’IN GERCEK
YUZU

WEC, disaridan bakildiginda sorunsuz

bir diinya gibi goziikse de, ayrintili ince-
lendiginde bazi aciklari var ve bu aciklar
direnisciler tarafindan ilan yoluyla de-
gerlendiriliyor.
Direnisci hareketin temel hedefi kurulu
diizeni yikip, insanlarin biitiin yasam
alanlarinda gercek Ozgiirligii egemen
- kilmak. Cesitli eylemlerle "Biiyiik Bira-
der"in "baytk"ligiinii bertaraf etmeye
calisiyorlar.

DIRENIS YOLUNDA
ILK ADIM

Oyunda MilOps Cartel'in, anti-terdrist
teknikler konusunda egitim gormiis ve
plastik patlayicilarda uzman, isimsiz bir
cahisamisiniz. Her ne kadar firmaniza
sadik birisi olsamiz da, herseyin yolunda
gitmedigini ve WEC'in direnis hareketi
konusundaki gercekleri carpittigini hisse-
diyorsunuz,

Birgiin yine goreve gittiginizde sizden is-
tenilen bir sey siiphelerinizi artiriyor.
Siiregelen savasta WEC'in haksiz oldugu-
nu anhyor ve gorevi gerceklestirmiyorsu-

nuz.
Diizene karsi savasan diger direnisciler

S

g#’*“ basta sizi potansiyel casus
olarak gorse de, General Ma-
xis sizi kazandigm diistiniiyor
ve sizden (biraz da kendinizi
ispatlamaniz icin) WEC'e ait
bir rafineriyi imha etmenizi
# istiyor. Iste tam bu noktada
oyun bashlivor ve siz tam
bagimsiz bir karakter olarak
oyunda yerinizi aliyorsunuz,

TERTEMIZ
GRAFIKLER

CRUSADER: NO REMORSE bastan
sona elden gecirilmis ULTIMA VIII
grafik makinasim kullaniyor. Goriinti
siz hareket ettikce ilerleyen 3 boyutlu
perspektifle verilmis. Biitin grafikler
SVGA (daha diisik bir ¢oziinirlik
secenegi bulunmuyor) ve elbette
muhtesem.

Origin firmasi, grafik acisindan
diinyanin en gbz kamastirict oyununu
yaratmis ve bunun da 6tesine gecip. 6n-
ceki SVGA oyunlarinda benimsenen ka-
liplardan siynifarak net, piril piril grafik-
lerin aksine daha gercekci grafikler
SUnuyor.

GOREV TEMELLI
BIR OYUN

CRUSADER gorev temelli bir oyun ve
sizi WEC'le karsi karsiya getiren 16 degi-
sik secenek sunuyor. Oyle gozikkmiyor
olsalar da 16 gorevin herbiri oldukea bii-
yiik ve saatlerce oynamanizi gerektirecek
nitelikte.

Oyunun genel akisi ise su sekilde: Ko-
mutan Ely'dan gorev hakkinda verdigi
brifingi aldiktan sonra, gorev bolgesine
teleportor araciligiyla aktariliyor, gorevi-
nizi de tamamladiktan sonra oradan ali-
NIyorsunuz.

Yukaridaki islemlerin ara-
. sinda da oyunun 6z yatiyor.
- Gorev ortamlari biraz kala-
. balik olsa da vapilandirilma-
s1 kafamz1 kanistirmayacak
kadar net.

Bir kez goreve basladi mu,
. CRUSADER nispeten yalin
B bir oyun, ama dikkat edin

"kolay"

degil. Yalin bir
oyun, c¢tinki oyunun isleyisini ve niians-
larimi kolayhikla kavriyorsunuz. Bu ozel-
likler de oyun boyunca tutarlilik gosteri-
yor.

CRUSADER ekraninin alt boliimiinde
grafiksel bir cubuk iizerinde silah, cep-
hane, saglik ve enerji durumunuzu her
an izleyebiliyorsunuz, Bu kiiciik cubuk
oyun boyunca gereksinim duyacaginiz
tek arabirim olacak, zira ekramn geri ka-
lan boliimii yalmzca oyuna ayrilmis du-
rumda.

Oyunun kontroli icin iki seceneginiz
var; klavye ve fare. Oyunda joystick des-
tegi bulunmuyor. Her iki kontrol secene-
#i de cogu zaman 1yi calisiyor, ama bazen
insanin garipliklerle de karsilastig:
oluyor,

Oyundaki gorevlerin
tasartminda hizli
ates etme bece-
Ed s Iyilte
taktik

kararlar
verme zo-
runlulugu ara-
sindaki denge iyi
kurulmus. Esas olarak herkes ve hersey
dismaniniz. Tabii bir-iki 6zel kisi
disinda, ama onlar kendilerini hemen
belli ediyorlar.

Bazi1 diismanlari anlamak son derece
kolay. Bunlarin arasinda askerleri ve
muhafizlar sayabiliriz.

Bir de alarm vermek gibi gereksiz
islere kalkismadiklar: ya da biraz daha
puan kazanmak istemediginiz siirece he-




def teskil etmeyen WEC iscileri var.

Ayrica oyunda her tiirden hareketsiz
hedefler de var. Ornegin duvara gomiil-
miis makinali tiifekler ve enerji silahlari,
gizli kameralar gibi.

Crusader'da ortam olabildigince
gercekei. Odalanin bityiikliikleri ve
icindekiler mantiga uygun. Cok sayida
makina, masa, terminal gibi seylerin
hepsi sizin kurulu bir diizeni bozmak
icin orada bulundugunuz gercegini
destekler nitelikte.

YOK ETMENIN
BINBIR YOLU

Bu oyunda hosunuza gidecek seylerden
biri de kahramammzin (aslhinda sizin)
oyuna oldukea iyi durumda bashyor ol-
mast. Otomatik tifekten 15mn tabancalari-
na kadar cesitli silahlar daha hicbir sey
yvapmadan seciminize sunuluyor. Hic te
fena sayilmaz,

CRUSADER’da kullandiginiz silahlarin
bityitk cogunlugunu "Weasel" adinda bir
zenciden ediniyorsunuz. Bu ilging sahsi-
yetten satin alacaginiz her yokedici icin
biraz krediden baska hicbir seye
ihtiyacimiz yok. Kredi kazanmak icinse,
gorev yerinizde hirsizlik yapmaniz
gerekiyor.

SG-Al "Conformer" adli silahin, biraz
mermi bollugu, biraz da geleneksel
DOOM silahlarina benzemesi nedeniyle
daha cok hosunuza gidece@ini disiiniiyo-
ruz. Ancak bu ozel silah1 ateslemek igin
iki kez tetiklemeniz gerekiyor: Biri

sarjorii doldurmak, digeriyse ates etmek
icin.

OLDUREMIYORSAN
ELE GECIR

Bu oyunda iic islem hemen taktiginizin
vazgecilmez unsurlan haline gelivor:
Biitiin sandiklari ve erisebildiginiz yerleri
kontrol etmelisiniz (cephane ya da puan
bulabilirsiniz); odayi gizli kameralar dev-
reden gakarmak icin ivice incelemelisiniz;
buldugunuz her terminali kurcalamalisi-
niz.

Bilgisayar terminalleri size bir ¢ok
onemli bilgiyi birden saglyor. Bazen kap
girislerinde tuslayacagimiz bir sifreyi bulu-
yorsunuz. Baska bir zamansa
alarmlari devreden cikari-
yOrsunuz.

Hatta bazen si-
ze bulundu-
gunuz bolge-
deki baska
bir odamn si-
yah beyaz go-
rintisine e-
riserek sizi
s i R e
bekledigini
dénceden bilmeniz
bile miimkiin olabiliyor.

En hos kesiflerinizden birisi
de size uzaktaki bir silah1 kullanarak va-
racaginiz hedefteki diismanlar1 dnceden
temizleme olanag saglayan terminaller.

Isinizi bitirdikten sonra kendinizi eski

bir metro istasyonu olan direnisci
iissiinde buluyorsunuz. Burada TV'den
haberleri izlevebiliyor, Weasel'le alis veris
yapip diger direniscilerle sohbet
edebilivorsunuz.

Direniscilerin size yonelik tutumun da
sogukluktan samimiyete dofru bir
degisim s6z konusu. CRUSADER'in en
hos yanlarindan birisi de kimi oyunlarda
son derece soniik ve hizli olarak gecilebi-
len "gorev sonu." Animasyonlar, gazete
mansetleri, diger dircniscilerle rap yap-
mak, akliniza gorkem ve motivasyon adi-
na ne gelirse kullamlmas.

CRUSADER'l sevmek icin bircok ne-
den var. Ancak oyunun can sikabilecek
yanlar1 da bulunuyor. Bazen ne klavye ne
de fare bu oyunu yeterince rahat oyna-
mak i¢in uygun degil duygusuna

kapiliyorsunuz. Ote yandan

bu oyun mutlaka
oynanmasi gerckenler-
den.



Son zamanlarin en iyi futbol oyunlanndan biri olan Ulamate
Soccer Manager’da biraz tiiyo ilginizi ceker mi ? Cevabuuz Evet ise
okumaya devam edin.

ansi gerceklestirmek amaciyla ‘B tosuna, faul igin 'F daha kurun, Aruk tek bir Tiberium Rafinerisine
've, mac1 10, 2-0 veya 3-0 kazanmak icin de sirastyla karsilik tam ki adet Tiberium bicme makineniz
1, '2' veya '3' tustanna, magin birinci ya da ikinci olacak. Boylece rafinariniz hemen hi¢ bos

yarisini sona erdirmek icin de 'ESC' tusuna basmaniz kalmayacak ve cok daha hizl para kazanacaksiniz.
veterli olacak.

Command &

Conquer

Su aralar ilkemizde de oldukga popiler olan
. Command & Conquer hakkinda bir ipucu isinize
ltlm ate oldukca yarayacak. Oyunda, para kazanarak oldukga

biyik problemlerimizi kolayca cozuveriyoruz. Iste

hemen herseyin anahtan olan Para'dan biraz daha
oce er fazla kazanmak ve rakibimizi yok etmek icin asagida-
: ki yontemi uygulaym. =il
I i 1rst

Tek bir Tiberium Rafinerisi icin iki adet Tiberium

bicme makinesi, daha hizh para kazanmamizt

ana ger ; ;ﬁla}'&qltzlkk Iste bu e;ma:;la i]l;dr:m;e bi)r Tiberium
INErisi Kurun ve hemen ardindan bunuy satin. e
] ancountel S

Rafineriden geriye bir Tiberium Bigme makinesi

: kalacak. Bundan sonra tekrar bir Tiberium Rafinerisi
Son zamanlann en iyl futbol oyunlanndan Galaksiler arasi cok uzun seyahatler herkesin

biri olan Ultimate Soccer Manager'da hosuna gitmiyordur, Evet, oyun oldukca
biraz tiyo liginizi ceker giizel ancak bir gezegenden bir digerine
mi ? Cevabiniz Evet ise okumaya de- gidecegim diye dakikalarca beklemek
vam edin. pek de hos olmasa gerek. Artik hersey
depisecek, asagida verecegim ipucu ile
galaksinin bir ucundan bir digerine, goz
acip kapayana kadar varacaksiniz.

Bu amacla Otomatik pilotu ve
Stardreamer zaman kontrol birimini
devreye sokun ve hiz géstergesini
stirekli olarak takip edin. En ytiksek hizi
asmak tizereyken motorlan kapatn: §u
anda cok yiiksek bir hizla yol aliyor
gunda yapmaniz gereken tek sey '+ olmahsimiz, Tam 0.5 ila 1 AU
tusuna basmak. Mag esnasinda, gola diizeyindeyken otomatik pilotu tekrar
atan kisiyi gormek igin 'G' harfine, penalt devreye sokun. Tam bu asamada cok sert bir durus

Oyunu viklediniz ve maca baslamak
lizeresiniz, durun, hemen baslama-
yin. Maca baslamadan hemen dnce
isminiz verine su kelime grubunu ya-
zin; MAKE BELIEVE. Aruk sadece bir-
kac tus vurusuyla farkl avantajlar ka-
zanacaksiniz. Bunlara; herhangi bir
sebeple 100.000 paund gerekli oldu-



vapacak ve tahmin edilecegi gibi inise gececeksiniz.
Cok biiyilk yakit tasarrufu saglamasi bakimindan bu
ipucu ozellikle askeri operasyonlarda ¢ok isinize

yarayacak. Saatler, hatta giinler alan uzay

volculuklannt cok kisa siirelerde tamamlayacaksinz

Stonekeep

DGIHO

.~ Ovunun kendisinde de ise
yarayabilecek bir ipucu veriyoruz
Bir baddie'den daha coguyla karst
karsivasiniz ve fena halde dayak
yemek zeresiniz. Ama ¢ozimi
var. $ag ya da sol ok tusuna sitrekli
basarak donmeye haslayin. Belki de "Yazik!.,
Korkudan ne
dostindiiklerinden size vurmuyorlar, Ama siz

vapacagini  sasirdi”  dive
vurabilivorsunuz. Bévlece dntinizi bosaluyor ve
volunuza devam edivorsunuz, Hem de hic zarar
gormeden. Adil degil ama hayatn kendisi de adil
degil. Bu konuda bizim yapabilecegimiz bir sey yok.

T ransport
T}'COOH

Rakibiniz, sizin daha ivi olamaz tabii
ki de ama va sizin kadar ivivse, ne
yapacaksiniz? Teslim olmak yok.
Hileler ne giine duruyor.
Rakibinizin biiylik bir treninin
oldugu bir istasyonunun ters ucuna
kiigik bir depo kurun. Icine de yolu
baglayacak kadar bir ray ve bir Jinty
makinast kurun

Artik rakibinizin treninin gelmesini
chilirsiniz. Tren geldiginde
darbeyi indirmeye hazirsiniz

bekl

demektir. Yoluna girin ve trenleri
carpistinin. Sizin Jinty'niz de
mahvolacaknr  ama onun
milyonlarca dolarlik bir stipertreni
yokolacak.

Rise
of the

Triad

El Obscuro'yu gecmeye calisirken, bosuna ates
etmeyin, Atslarimz onu etkilemeyecektir ve
yenilmez olacakur. Bunun yerine stirekli gevresinde
donerek, atiglarindan kacin. Bir siire sonra yorulacak
ve bir kilreve girip, yokolacakur, Tann onu korusun,
Herneyse, artk kapiy acabilirsiniz. (Gizli rahiplere
dikkeat edin,)

D estruction

Derby

Sony'nin bu oyununda arabaniz ¢ok ¢abuk
parcalaniyor ve sizde sinir oluyorsaniz, bir Wreckin®
Racing yansmasina adinizi [IDAMAGE! olarak girin ve
parcalanamaz bir arabaya sahip olun, sonra
kendinize CHEAT! lakabini takin. Adinizi NPLAYER

olarak girerseniz, gene "CHEAT!" olarak
adlandirlirsiniz, ama bunun baska bir faydasi olup
olmadigini géremiyoruz. Yine bir yaris: hala
kazanamayacaginz distiniivorsaniz, ters yonde
gitmeyi deneyin. En azindan araciniza bir zarar
gelmeden epey puan toplayacaksiniz,

TR



Oyunun adi: Tyri-
an. Bir shoot 'em up
oyunu. Bazilarimz
"Amaan biktik artik
bu tiir oyunlardan!"
diyebilirsiniz. Ama
durun biraz! Once
bir kulak verin bize!
(Nasil oluyorsa!)

Bu oyunda bir cok yeni 6zellik var. Ne
mi? Biraz sabirh olun, okuyun 6grenecek-
siniz.

Evet sira geldi oyunun konusunu
actklamaya. Bu oyun dyle bir oyun ki
oldukga genis bir konusu var. Ve size bu
genis konu tizerinde yardimer olacak
‘Data Cubes' denen bilgi iceren ve de
oyun sirasmda toplanan kipler var. Iste
bu kiipler konuyu takip etmenize ve
konuyu gelistirmenize olanak saghyor.
Simdi ise sira, size oyunun konusunu
anlatmaya geldi.

Y1l 20,031, Siz Trent Hawkins adl bir

¥

karstyasiniz.

yeryiizii diizenleyici pilotsunuz. Ug yildir
bu isle ugrasiyorsunuz. Isiniz diizenlenen
gezegen ylizeylerinde ugup, yasanabilecek
noktalar1 kontrol etmek ve bunlar
hakkinda bilgi toplamak. Uzun siiren
savas yillar1 ve sayisiz tecriibeler sonunda
diisman uzay gemilerini buharlastirmak
icin kaya olusumlarini patlatmayi, bir yon-
tem olarak seciyorsunuz.

Sizin Gezegenleraras: Konsil'den aldigi-
niz son gorev Tyrian. Tyrian sektoriin ko-

sesinde, Hazudra egemenligindeki bolge-
nin yaninda bir gezegen.
Hazudralar fiziksel agidan kertenkeleye

4

benzeyen,
genetik bilgilerin-

dama

3 - . ok daha farkh
H azudraly’lar ve siz, 20,031 yilinda bir s i .
shoot’em up oyununda karsi

lunan, astroid
bolgesinin yanin-
da, kisa zaman
once kesfedilmis
bir k. Sizin iscilerinizden ve size yakin

olan arkadaslarinizdan biri, Buce

Quesillac bir Hazudrali'ydi.

Diin Buce bekleyen bir hoverdrone
(E&E Sozlitk sf:23 Hoverdrone: Tyrian
adli oyunda 20,031 yilinda kullanildigi
soylenen ucan arac) tarafindan arkasm-
dan vuruldu. Ve nasilsa hoverdrone goz
acip kapayincaya kadar gokytiziinde kay-
boldu.

Bir sahis sizin arkadasimizi 6ldiirdii, bu
sizin yapacaginiz son is bile olsa siz
arkadasanizin neden o¢lduruldigint
bulacaktiniz,




Size yon veren arkadasiniz Buce'un
simeden oOnce soyledigi son sozleri sunlar
;_"]C]'I.l...

"Arkadasim... Tyrian'1 hemen terk etme-
lisin, terk etmezsen oldurileceksin. Oli-
miimden sonra seni kaybetmeye dayana-
mam. Simdi sana anlatacaklarim seni
hedef haline getirecek, bu ytuzden iyi
dinle...

Senin Tyrian'in yuzeyini diizenleyen
sirketle iligkilerin var. Adi Microsol. Bu
sirket benim oliimiimden sorumludur.
Buranin batisinda bulunan, bizim
kesfettigimiz parlak kayayr hatirhyor
musun? O giizel mineralden daha fazlasi
var. O, Gravitium adi verilen yeni bir
enerji kaynagi.

Gravitium cahsir duruma getir ve
motorlar en kisa siirede bir daha hic
kullanilmayacak bir hal alsin. O...
yergekimini kontrol edebilir.

Microsol onu istiyor, ve onun varligin-
dan kim haberdarsa onu yok edecek. Beni
iki gin 6nce yakaladilar ve bir uyar:
olarak hafizami silmeye calistilar. Ama
onlar benim hafizamin dogada holografik
oldugunu bilmiyorlardi ve silemediler.
Bugiin buna neden olarak gosterebilirim
ki onlar bunu kesfettiler ve isi bitirmek
icin beni buldular.

Simdi gitmelisin, onlar seni avlamadan
once. Hadi! Savara'ya dogru, ozgiir
diinya'ya. Onlarin seni orada takip etmesi
zor olur, GIT!"

Kaldiziniz yere dogru kostunuz ve etrafi
karmakanisik bir sekilde buldunuz. Sansh
bir sekilde bir Gencore Hawk adl savas
aracini ele gecirmeye karar verdiniz.
Yarin Savara'ya yola cikmak dzere
hazirlandiniz ve iginiz sizlayarak, en iyi
arkadasinizin 6ldortldiigiunii ailenize na-
sil soyleyeceginizi kara kara distiniyorsu-
nuz.

Siz hala aci icinde, butiin Microsol pesi-
nizdeyken nasil hayatta kalabildiginize sa-
SITyOTSuUnuz.

Kotii bir giine hazirlamrken, gozlerinizi
kapattiniz, Buce'un oliisit fizerine intikam
almak icin bundan sonraki fig hafta iginde
neyin Tyrian'n gelecegini etkileyecegini

Ship Tupe

bilmeden yemin ettiniz.

Kendinizi hazirlayin...

Oyunun ¢ok kisa bir konusu vardi
demistik ya iste siz de bu konuyu
okudunuz az 6nce.

Oyun bu konuyu ogrendikten ve bilgi
kiplerini takip ettikten sonra ilging bir hal

aliyor. Oyunu bunlar olmadan bir kere oy-
nayin. Sonra bu data zimbirtilarmi okuya-
rak oynayin o zaman fark: anlayacaksiniz.
Fark oyunun daha eglenceli bir hal almasi
diye ozetlenebilir. Neyse hep su kupler-
den soz edecek degiliz.

Cogu shoot’em up'ta oldugu gibi sizin
birseyler kazanma ve onlari harcamak icin
gelistirilmis yerler var, Mesela oyunda
karsiniza gelen yer hedeflerini veya
karsiniza gelen ucan cisimleri oldurditkce
size puan yagiyor.

Bazi gemilerin (aslinda cogu seyin
gemiye benzer bir hali yok ama neyse)
icinden de ozel puanlar ve bilgi
dagaraiginizi gelistirmek icin bilgi kiipleri
cikiyor siz bunlari topluyor, puan

kazaniyorsunuz.

Sonra bolimin sonunda isterseniz
Upgrade Ship denilen geminizin
ozelliklerini gelistireceginiz  yere
gegiyorsunuz. Burada bir strt secenek
var. Simdi kisaca gemimizin neleri
oldugunu taniyahm.

I. Ship Tvpe (Gemi)

Burada geminizin hizini ve zirhim
inceleyebildiginiz gibi, ayrica yeni
gemilerin zirh ve hizlarini gorebilir ve
onlari satm alabilirsiniz.

2. Front Gun (On Silah)




Geminizin ¢niindeki silahi ve yeni
silahlarin ozelliklerini gosterir. Bu silahin
giiclinii yiikseltebilirsiniz. Asil ates
giictintiz diyebiliriz. Bunu en iyi hale getir-
diginizde digerlerine cok az ihtiyacimiz
oluyor.

3. Rear Gun (Arka Silah)
Geminizin arkasindan cikan ve daha cok
on ve yan ates giiciiniiz tizerine kurulmus
bir silah yuvasidir. Burada en ideal atis
giicii Heavy Guided Bombs'dur (Agir

RAY MWl sl i . gyl
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Gudiamlii Bombalar). En ideali bu, ¢linkii
sizin erisemediginiz yerlere hemen
ulasiveriyor,

4. Shield (Kalkan)

Enerji alan1 demek daha dogru olur.
Cinkt gercek zirhinizin (Size tam bu nok-
tada kiiciik ama 6nemli bir not iletelim; o

anki zirhiniz, kullandiginiz gemiye gore
degisiyor) yan: sira duran bu kalkan
enerjinizin sizin atig i¢in harcadigimz za-
manin arta kalaninda veya gliclii bir jene-
ratore sahipseniz ayn1 anda kalkanimzin
giiclinli son seviyesine yikseltmeye cirpi-
niyor.

Bu arada hatirlatmakta yarar var; bu
kalkanimz size atilan lazer mi desek, isin
toplari m1 desek yoksa kursun mu, artik
ne derseniz deyin, clinkli bu saydiklarimi-
zin hepsi var ve yalnizca kalkan sizi bu

zimbirtilardan korumaya cahisiyor.

5. Generator (Jeneratér)

Haliyle biitiin bunlar icin bir giig
saglayiciya ihtiyaciniz var. Iste bu giig
saglayict diye adimi taktifimiz sey
jenerator. :

6. Left'n Right Sidekicks (Sol ve
Sag Vurucular)

Bunu nasil kabul ederseniz edin bu sizin
geminize eklediginiz ikinci bir uzant: gibi.
Bunu bir arabaya takilan romorkor'e
benzetebiliriz ama yanda olmak kaydiyla.
Burada isterseniz devamh kullanilacak bir
silah segebilirsiniz veya belirli bir
cephanesi olan araclar kullanma yoluna
gidebilirsiniz.

Devamh kullanilanlara drnek olan Dual
Shot (Ikili Atis), her zaman 6n atisimzin
yaninda yer alan iki tane kiigiik lazer 181
Bir de belirli bir cephanesi olanlara bir
ornek vermemizi isterseniz iste ornek
Atom Bombs (Atom Bombalar1 pek
birsey fark etmedi degil mi?)

Size ufak bir tavsiyemiz var: Bu smirh
sayida olanlan boliimlerin sonundaki
biiytik araclar 6ldiirmek igin kullanin.
Cuinkt harcandiktan sonra oyun
esnasinda yerine getirmeniz zor oluyor.
Uzunca bir siire enerjinizi harcamadan
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yalnizca kacarak devam etmeniz lazim.

Oyunun en sevdigimiz yani artik yalnizca
gkranin boyutlariyla sinirl: bir alanda iler-
liyor olmayisimiz yani ekranin sol ve sag
tarafindan hig kiigimsenmeyecek bir mik-
tarda disan tasiyor olmasi. Artik monoton
bir alan yok. Bunun shoot’'em up diinyas:
icin bir gelisme oldugunu soyleyebiliriz.

Oyunun kombinasyonu c¢ok giizel
ayarlanmis. Nasil mi?  Simdi
ogreneceksiniz.

ilk once bir konusu oldugu igin bir
ilerleme duizeni var. Bu ilerleme diizeni
de sizin Navigation Map (Kisaca harita)
denen bir yerde nereye gideceginizi
gormeniz.

Ikinci olarak oyunu oynarken monoton
bir diizenden kurtulmus olarak harcket
etmeniz. Ayrica iyi bir gemi diizeninin
bulunmas: insanimn igine "Gel beni oyna"
diye sesleniyor. Bu arada illa tek basmiza
oynamaniz gerekmiyor,

Isterseniz aym bilgisayarda istersenizde
modem, network veya seri baglanti ile
oynayabilirsiniz. Hatirlatiriz bunlar in
hepsi denenmistir ve tavsiye edilir. En az
tek basina oyunu oynamak kadar zevkli
oldugunu soyleyebiliriz.

Internet'e baglananlar icin bir de Inter-
net adresimiz var. http://www.epicga-
mes.com/

Gortismek lzere.
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Uzun, oldukga uzun bir bekleyisten
sonra nihayet The Dig'e kavustuk.
Gectigimiz giinlerde pivasaya siiriilen
oyun, cok uzun bir siireden beri cesitli
problemler sebebiyle erteleniyordu.
Ancak LucasArts'in digerlerinden farkh
karakterlere sahip olan oyunu Full
Throttle'in gosterdigi biiyiitk basari,
hemen hemen ayni yapida olan bu oyu-
nun, The Dig'in de piyasaya stirtiltistinii
hizlandirds.

Oyunumuz, aynen Full Throttle'da
oldugu gibi cizgi karakterler ile olusturul-
mus. Tum diinyadaki oyuncularin aylardir
dort gozle bekledikleri cok kaliteli, ¢ok
ilging bir macera oyunu olan The Dig'in
konusu kisaca soyle: Attila adi verilen bir
Astroid, aniden diinya yortingesi iizerinde
beliriverir, Bu ani tehlikeden etkilenen
diinyadaki tiim bilim adamlan buytk bir
panik yasamaktadirlar. Cok kisa bir siire
icerisinde herhangi bir girisimde bulunul-
madig1 taktirde diinya ile carpismasi
kacinilmaz olan bu Astroid, carpisma
sonucunda kiictik bir sehri tamamen yok
edebilecek kadar biiyiiktiir. Bu tehlike
karsisinda NASA hemen devreye girerek
Attila'nin {izerine iki adet niikleer
patlayict yerlestirme planlari yapmaya
baslamistir. Amag, bu patlama sonucunda
Attila'y, diinya icin tehlike yaratmaya-
cak bir yoriingeye oturtmaktir. Bu proje
icin emekli komutan Boston Low géreve
cagirilir ve kendi sececegi bir ekiple bu
projeyi basariyla tamamlamas: istenir.
NASA uvzmanlari, ne kadar patlayicinin,
Attila'y1 hangi yoriingeve oturtacag ko-
nusunda hesap yapmaya baslamislardir.
Ancak hickimse asil kaosun, Attila'nin

yoriingesi degistirildiginde baslayacagim

bilmemektedir. Bu ay sizlere, oyunda cok
isinize yarayacak bazi ipuclan verecegiz:

ASTEROID
ATTILA

Bombalar: Cora'yla radyo baglantis: ku-
rarak, aracimzi serbest birakmasini iste-
yin. Arac: astreoide indirdikten sonra ka-
pisim agin, bombalari, zero-g delme ara-
cini ve kiireginizi alin. Ken'den bombalar
hakkinda bilgi isteyin, size nerelere yerles-
tirmeniz gerektigini soyleyecektir. Ken'in
size soyledigi yere gidin ve Brian'in yardi-
muyla, kiiregi kullanarak bir delik acip ici-
ne Charge A'vi yerlestirin. Radyoyla tek-
rar Ken'i arayin ve Charge B'yi nereye yer-
lestirmeniz gerektigini grenin. Oraya git-
tikten sonra kiirekle kayay: uzaklastinn ve
Charge B'yi yerlestirdikten sonra, tekrar
Ken'i arayin. Bombayi calistirin, Charge
A'nin yamina gidip onu da galistirdiktan
sonra mekige geri doniin,

Burada Ken'e bombalarin yerlestirildigi-
ni ve calistirildigim soyleyin. Bombalar
patlamadan Once sizi oradan uzaklastira-
caklardir.

Crevice: Astreoid'de ortaya cikan crevi-
ce'yve ucun., Metal plakayi saga cekin, de-
likleri elinizdeki aletle actiktan sonra, kar-
simza cikan ii¢c metal plakayr da goriin-
ditkge cekin. Ekranin solundaki dordiincii
ve en biiyligine ucun. Alanin icindeki ani-
ta (pedestal) dogru gidin ve pentagon'un
icindeki kareye metal plakalar yerlestirin.
Yabanci bir gezegene gotiirilleceksiniz.

GEZEGEN

Uzayhlarin Agik Alani (Alien Clearing):
Clearing'in soluna, tepenin ortasinda beli-
ren soru isaretine dogru gidin. Uzaylilarn
gemisine gidin ve tavandan sandigin iizeri-
ne asith duran ipi cekin. Hayaletin distr-
dugi cubugu ve sandifin tistiindeki mavi
topu alin. Kabloyu toplamay: unutmayn,

Uzay gemisini terkedin ve sonraki soru
isaretine gidin. Kiiregi kullanarak, kemik-
leri acin ve ¢enekemigiyle tusk'i alin. Ora-
dan da ayrilin ve sonraki soru isaretine gi-
din. Enkaz gemideki sandiktan aldifimiz
mavi topu kullanin. Gosterdigi yeri kazmn
ve holdeki gizli bilezigi alin. Merkezteki
ylizeye doniip, hayaletin gosterdigi sag ta-
raftaki yeri kazmaya baslayin. Isi Brink

devralacaktir, sonra diisiip ve olecek-
- tir. Onu Nexus'a kadar izleyin.

| Nexus: Maggie'nin sizden ayrilmasin-
" dan sonra, etrafi dolasin ve kanyon gi-
© risinin solundaki metal plakay1 ve stitu-
* nun yanindaki mor cubugu alin.

Enerji Istasyonu: Merkezdeki ram-
padan asagiva dogru yuruyin ve ke-

®



nardan asagi bakin. Yerde duran bir mer-
cek goreceksiniz, ulasilamayacak gibi go-
zitkilyor ama bir makina onu size getirebi-
lir. Dort parlayan noktanm solundaki bos
mercek yerine mercegi yerlestirmelisiniz.
Ontiniizdeki kontrol panelini kullanarak,
bir robotu yonlendirecek komutlar: gire-
rek, robota mercegi aldirin ve bos yere
verlestirin.

Orada toplam yedi tus var: Ust soldaki
geri tusu, alt soldaki gériintityll tamamen
silivor ve alisik oldugumuz gibi
orta soldaki makinayi sola hare-
ket ettiriyor, sagdaki saga, yu-
kari yukariya ve asagl asagiya
hareket ettiriyor. Ortadaki tus
duruma gore ya tutturuyor ya da
biraktinyor. Mercekleri topla-
mak icin girmeniz gereken ko-
mut dizisi soyle: :

5 sola

4 yukan

1 tut

Bunlan girdikten sonra, panel- i
den ayrihn ve sagdaki ticgen tu-
sa basin. Bu robotu harekete ge-
cirecektir. Hersey iyi giderse robot,
mercekle birlikte ilk goriindug yerde be-
lirecektir. Mercegi yerlestirmek icin asagi-
daki komutlan girin:

Goriintityii temizle

5 sola

4 yukan

1 tut

Ucgen tusa tekrar basin, mercek yerleri-
ne disecektir. Basarirsaniz, can sesine
benzer bir ses duyacaksimz. Enerji istas-
yonundayken, gevsek plakaya basin ve Ka-
patamadigi mavi kristali alin. Bu 1siklan
séndiirecektir ama énemli degil, Nexus'a
geri doniin.

Mize Kulesi: Rampa girisinin yanindaki
iicgen seklindeki kapiyr bulun. Kapinin
kontrol paneline tiklayin ve renkli sekiller
halindeki dort tusu aciga ¢ikarin. Cubugu
denediginizde, kapiy1 acmay: saglayacak
olan kombinasyonu 6greneceksiniz. Cu-
buktaki sekilleri verecek sekilde tuslara
tiklayin; kapt acilacaktir,

Iceri girin ve mavi tram ca-
. &Zirma tusunu kullanarak,
. tram'1 ¢agirin. Devam edin ve
' Muze Spire Tramstation'a ge-
B lin.

Giristen saga doniin, degisik
b | bir arag goreceksiniz, ona dog-

! ru gidin, Uzerinde tiklayin ve
cikan tusa basin. Ekrandaki
' pentagonun merkezindeki dai-
* relerden birisinden bir cizgi c1-
" kincaya kadar tusa basili tut-

maya devam edin. Ilk 151k kop-
risiinil yarattimiz. Muzeye girin ve biitiin
ekranlara bakin. Burada girdiginiz kapida
aldiginiz tablete, yerdeki iki yesil kristale
ve kiitiiphane girisinin tistiindeki ledge'-
den aldiginiz kirmiz1 ¢ubuga ihtivaciniz
olacak. Nexus'a geri dontin.

Spire'daki zayiflamig kapryr gegmek igin
Brink'in yardimina ihtivaciniz olacak. O'-
nu diriltmek icin yesil kristallerden birisini
kullanin, biyiili bir sekilde hayata done-

cektir. O'nu kapiya gotlrun, kapiyr agma-
niza yardim edecek ve kristal yiginina eri-
sim hakk: kazanacaksinmiz. Bir kac tane
kristal ve zemindeki canister'i alin,

Suyun kenarina dogru gidin ve buyik
Eel'in kiicitk kaplumbagaya benzeyen ya-
ratiklar1 yemesini izleyin. Su altindaki ma-
garaya girmek icin Eel'in gitmesini sagla-
malisiniz. Bunu yapmak icin kaplumbaga-
min iskeletini yeniden kurmahisiniz. Girisin
vanindaki fosile bakarak,
bunu yapin. Dizilimi dog-
ru yaptiginiz zaman, canis-
ter'i kemiklerin tizerine
yerlestirebilirsiniz. Burada ¥
bir ka¢ deneme yapmaniz
gerekebilir. Canister'i is-
keletle birlikte kullanabil-
meyi basardigimzda, yesil
kristali kullanarak kap- S
lumbagay: diriltin ve Eel'- B
in parcalara ayrilmasini iz- §

leyin. Suyun ftizerine tiklayin ve magara-
dan sonraki odaya girin. Buradan metal
plakaya ve tuuncu cubuga ihtiyaciniz ola-
cak. Bunlar alarak Nexus'da kanyonun gi-
risinin yanindaki kapiy1 acmak icin turun-
cu gubuk kombinasyonlarim kullanin. Ar-
tik Planetarium Spire'a gidebilirsiniz.

Planetarium Spire's: Biiyiik dalgalarin
arasindaki bosluga gelinceye kadar yukarn
gikin ve atlayin, Dalga sizi tasiyacaktir.
Kiirekle kayayi yerinden oynatin ve bir da-
haki zaman gecmek icin kolay bir yol olus-
turun. Simdi, yukari dogru gidin ve 151k
koprisint acin, Buradaki mercekleri ca-
histirmadan once dogru olarak ayarlamali-
simiz: Cikan sesten dofru yapip yapmadi-
giniz1 anlayabilirsiniz. Platoya girin.

Planetarium'un kontrol panelinden cal-
difin parcay: geri alabilmek igcin maymuna
benzer yaratigi tuzaga diisiirmelisiniz. Cu-
bugu, ‘dowel'i, kapag: ve gogiiskafesini
alin, Dowel'i tekere benzeyen nesnedeki

delik iizerinde kullanin ve hooked
. pole dowel'le kullanin,

Gogiiskafesini, kancayla birlikte
kullanin ve sonra gubugu yaptigi-
niz tuzakla birlikte kullanin. Tuza-

| &1 kurduktan ve yaratigi yakaladik-

' tan sonra, bilezigi kullanin ve git-
mesine izin verin. Sizi kayip boli-
me goturecektir,

Evet, bizden bu kadar. Gerisi size
kalmis.

Cok esrarh bir konusu olan The
! Dig, son aylarda ctkan hemen her
oyun gibi bir CD-ROM oyunu.
Sizler bu yaziy1 okudugunuz glin,
Multimedya 96'da satisa sunulmus olan
The Dig'i, Megavizyon standinda bulabile-
ceksiniz. Yine aym stand'da Miizik mer-
aklilar1 Rolling Stones CD'sini, Bilim
Kurgu maceracilart Mortal Coil'i, Tilt
ustalari ise Virgin'in son tirtinii Tilt' bula-
bilirler.

Megavizyon: 212.293 07 59
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ENHANCE IT!
SORU: 8 MB RAM ve 420 MB
sabit diskli, 50 MHz
hizinda hir 486DX2
sayaum var. Makinam 4 yasinda,
ancak ana kamnda VESA yerel veri yolu yuvalan
bulunmakta. PG'me bir Enhanced IDE Karti ve 1.2
GB'lik sabit disk takabilir miyim? Bu olanakilysa,
sabit diski ikiye bolmem gerekir mi, yoksa BIOS'umu
sabit diskin biitiiniinii gbrecek sekilde giincelleyebilir
miyim?

YANIT: Sabit disk ve kontrol kartini rahathkla
makinaniza yerlestirebilirsiniz. Kontrol karn
sorunuyla basetmek en kolay! olacak; yapmaniz
gereken tek sey veni karti satin alip su anda
kullandiginizin yerine takmak.

Sabit disk problemine gelince: Kolay kurulum icin
bir yazihm paketiyle birlikte geldiginden, size bir
SEAGATE sabit disk satin almanizi 6nerivoruz: Bu
paker bittn sabit diski ilk acihsta gormenizi
saglayacak degisiklikleri de gerceklestirecektir,
Yazilim SEAMOVE olarak adlandirihiyor. Sabit
diskinizi yerlestirip, dnceden hazirladiginz hir acihs
disketivle makinanizi calistirdiktan sonra, yazihim
yeni sabit diskren diskete kopyalayin ve makinay:
tekrar haslaun. Sorunlannizin cozildaging
goreceksiniz.

DUSUK BELLEK

SORU: 16 MB RAM, SoundBlaster AWE32, 4 MB
Diamond Stealth video kart ve 21 ing monitrlii bir
Pentium 133'iim var. MEMMAKER kullanmama ve
CONFIG.5YS ile AUTOEXEC.BAT dosyalanni
degistirmeme ramen konvansiyonel bellegi en fazla
496 KB'a cikarabildim. Daha fazla hellege sahip
olmak icin bu dosyalarda hangi degisiklikleri
yiirirliige koymaliyim?

YANIT: Bellek stkinust AWE32 ses karunizin yaziim
siirtictilerinden kaynaklaniyor olabilir. SoundBlaster-
lar ¢ok genis ve gesitli siirtictye sahip olmalanyla ta-
ninurlar, Ne yazik ki koo haber bununla bitmiyor.
Ayrica, bu siiriciilere Creative'in DOS yazilimi disin-
daki programlarin biiyiik bir kisminda gerek duyul-
mamakia,

Yani bircok durumda bunlan baslangic dosvalarm-
dan baska bir yere tasiyabilirsiniz. Aradiginez strtici-
ler CONFIG.SYS dosyasinin icindedir. Bunlari
bulmanin en kolay yolu PC'nizi calisurdiktan sonra
F8 tusuna basarak "Starting MS-DOS" yazisini
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gdrmeniz. Bu, acihs islemini adim adim kontrol
etmenizi saglavacaktr.

Her saurda, belirtileni yiiklemek isteyip istemedigi-
niz sorulacakur. AUTOEXEC.BAT dosyasinin disinda-
ki biitan saorlara olumlu yani verin. Creative stirt-
ciileriyle ilgili sorulara gectiginizde, bu satirlan bir
yere not edin ve vine olumlu yamitlayin. Bu islem
bittiginde elinizde iki veya (¢ ader stirlictl satir:
olacaktir.

Bilgisayarinizi bir kez daha agip kapayin ve yine F8
tusund basin, Not aldghniz surict satrlanna bu kez
olumsuz yanit verin. lslemi tamamladiginizda bellek
hacmini kontrol edin. Hacmin besytzlere cikugni
goreceksiniz

Simdi butin yazihmlar: test ederek sesin halen
ditzgin olup olmadigint kontrol etmeniz gerekiyor.
Sesle ilgili bir problem varsa bu, onceden not aldig-
niz satirlarin bir kismini olumlu yanitladiginizdan
kaynaklanryor olmaldir. Set-up'la ilgili bir sorununuz
kalmadiginda, CONFIG.SYS dosyasinin iginde
olmasini istediginiz satrlan silmek yerine baslarina
REM koyabilirsiniz,

Bu islemin ilk basamagi C komut saurnna "EDIT
CONFIG.SYS" vazmak olacakur, Boylelikle gecerli
CONFIG.SYS dosyasim giisteren bir tekst editdrityle
kars: karsiva kalacaksiniz. Etkisiz hale getirmek
istediginiz satirlar: bulun ve baslanina "REM" yazin.
Degisiklikleri kaydedip makinamizi veniden
baglatifinizda  bitin probemleri gidermis
olacaksinz.

CD AUDIO SORUNU

SORU: Makinam 33 MHz hizinda, 4MB RAM, 210 MB
sahit disk, 4 hizli IDE CD-ROM siiriicii, SoundBlaster
16 ses karti ve 80W hoparlorlii bir 4865X.

Biitiin kurulum seceneklerini, medya aygiti gibi

cesitli uygulamalan denememe, hatta CD-ROM
siiriiciisii ve ses kartimi gikarip yeniden takmama
karsilik, CD-ROM siiriiciimiin dniindeki kulaklik
(headphone) soketin disinda hichir yerden CD audio
sesi elde edemedim, Bilgisayarimdaki diger sesler
diizgiin geliyor ancak CD audio'yu iyilestiremiyorum.
Ne yapmaliyim?

YANIT: Sorununuz CD-ROM siriciintzin
arkasindan, ses karundaki beyaz baglant kurucuya
ses cikusini aktaran, genellikle gri renkli kiicik hir
pargay! takmay: unuttugunuzdan kaynaklaniyor
olabilir.

Bu kabloyu diger araclarla birlikte satin almis
olmahstniz, Ancak sorun burdan kaynaklanmiyorsa
ontintizde (g olasthk beliriyor: Biraz 6nce andigimiz
baglanti kablosu, CD-ROM stiriiciintizdeki cikis veya
ses kartindaki giris bozuk va da hatali olabilir, Her
durumda cihazan edindiginiz yere damsarak gerekli

kabloyu edinmeli veya bozuk cihaz: degistirmelisiniz

BELLEK LUTFEN

SORU: 66 MHz hiz, 8 MB RAM, 256 MB sabit disk, 1
MB Cirrus Logic grafik karti, SoundBlaster 16 ve hir
4 hizl CD-ROM siiriiciilii 486DX2 sahibiyim. D0S
komut satinnda "MEM" yazdiimda yalnizca 565 KB
bellek gérebiliyorum.

Ne yazik ki birgok yeni oyun igin en az 580 KB
bellege intiyacim var, Gecerli CONFIG.SYS ve
AUTOEXEC.BAT dosyalarinin kopyalarini asafiida
garebilirsiniz. Yapmam gereken degisiklikleri
belirtirseniz cok memnun olurum,

CONFIG.SYS
DEVICE.C:\DOS\HIMEM.SYS
DEVICE=C:\DOS\ EMM386.EXE ROM [=B000-
BTFF

BUFFER5=150

FILES=30)

DOS?UMB

LASTDRIVE=M

FCBS=16,0

rem LASTRIVE=C
DEVICEHIGH.:1,12048
=CADOS\SETVER.EXE

DOS=HIGH
COUNTRY=044,C:\DOS\COUNTRY.SYS
DEVICEHIGH.:2.39360 =C \DOS\DBL-
SPACE.SYS MOVE

STACKS=9.256

DEVICEHIGH /L1,14084
=C:\MTMMTMCDALSYS \D:MIMIDEO1

AUTOEXEC.BAT

LH /L:2,46544 CMTMMSCDEX EXE
/D:MIMIDEO] /D:MTMIDE(2 /D:MTMIDE(2
M:15

LH 1.:1,16944 C: \DOS\SHARE.EXE /L:500
/E:5100

SET BLASTER=A220 I5 DF H5 P330 T6

SET SOUND=C:\SR16

C: 'SB16\SB16SET /M:220 VOC:220
#CD:220 -MIDE220 /LINE:220 /TREBLE:D

C; \SB16SBCONFIG.EXE /5

LH /L:0C: \DOS\SMARTDRV.EXE /X
ROMPT=$P3G

PATH C:\WINDOWS;C:\DOS

SET TEMP=C:;\DOS

MODE CON CODERAGE PREPARE=994370
CADOSEEGA.CPI

MODE CON CODEPAGE SELECT=437
\MOUSEMOUSE



YANIT: Oncelikle CONFIG.SYS ve AUTOEXEC.BAT
dosyalarini asagidaki sekilde degistirin:

CONFIG.SYS

DEVICE=CDOSHIMEM.5YS
DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE 4096 RAM
1=BOOO0-TEE

DOS=HIGH,UMB

BUFFERS=15,0
FILES=30
LASTDRIVE=H

DEVICEHIGH?C:\DOS\SETVER EXE
COUNTRY=044, C:\COUNTRY.SYS
DEVICEHIGH=C\DOS\DISPLAY SYS
CON=(EGA,1)
DEVICEHIGH=C:\DOS'DBLSPACE SYS
DEVICEHIGH =C:\MTM\MTMCDALSYS
\D:MTMIDEO1

AUTOEXEC.BAT

ET BLASTER=A220 15 D1 H5 P330 T6

SET SOUND=C\SB16SET /M;220 NOC:220
C:\SB16\SBI6SET /M:220 NOC:220

fCD:220 OMIDI:220 /LINE:220 /TREBLE:0
C:\SB16\SBCONFIG. EXE /S

LH C:MOUSEMOUSE

LH C\MTMMSCDEX. EXE /D:MTMIDE0O] /M:12
LH C:\DOS'SHARE.EXE /1:500 /F:5100
PROMPT=$PSG

PATH C:A\WINDOWS;C:\DOS

SET TEMP=C:DOS

MODE CON CODEPAGE PREPARE=994370
CADOS\EGA.CPI

MODE CON CODEPAGE PREPARE=994370
C:ADOS\EGA.CPI

MODE CON CODEPAGE SELECT=437

oldukca fazla ver kaplayan DoubleSpace'i, dstelik
SmartDrivela birlikee kullamldiginda daha gok bellek
artrma sansiniz bulunmadigindan, yukanidaki ¢o-
ziimde SmartDrive't disarida birakmak zorunda kal-
dik. Diger butiin degisiklikler size kiigtik goriinecek-
tir ancak bu cambazhklann etkilerini gordiigiintizde
saswracagnizi tahmin ediyoruz.

DOS 7

ALTINDA

CD YOK

SORU:

Yeni bir bilgisayar

aldim. Windows 95'in getirdigi biltiin
yeniliklere ve geligtirilmis arabirimine
ragmen en azindan bir konuda afallamis oldugunu
diigiiniiyorum.

Nascar gibi DOS altinda calisan birkag CD-ROM
oyunum var.

Bunlar DOS 6.22 ve Windows 3.11 ortamlarinda
diizgiin cahisabiliyordu ancak, Windows'un kapah
olmasini gerektiren oyuniar Windows 95'te
galisamamakialar.

Agilista F8'e basarak meniide dnerilen cesitli DOS
modiarini kullanmayi denedim. Bunlar da, sistem
siiriicileri yiiklenmediginden (biiyilk olasilikla
Windows 95 yiklemeyi aciliginda yapiyor) birtakim
problemler yaratt.

Ayrica, DOS 6.2 altinda kullaniian MSCDEX
dosyasimin 16 bitlik versiyonunun Windows 95
tarafindan silindigini veya kullamimadigim
gazlemledim.

Bilgisayarim oldukca yeni ve Windows 95'le simdilik
hersey yolunda gidiyor. Yainiz F8 meniisii araciligiyla
DOS kullanarak bir CD oyunu gahistirmaya
kalktijimda "Invalid drive or cannot read from drive

D:" mesaji aliyorum.

PC'lerinde Gnceden DOS‘un eski siiriimleriyle calismig
olanlar, AUTOEXEC.BAT altinda calishrmak icin
gerekli ayarlamalan yapahiimekteler. Ancak benim
bilgisayarimin bayle bir DOS gecmisi yok. Bu kesullar
altinda DOS oyun ve yazhmianini DOS Windows
ortaminda ve CD-ROM siiriiciimiin de taminmasini
saglayarak nasil caligtirabilirim?

YANIT: Karsilasuginiz problem yalniz DOS gecmisine
sahip olmayan yeni makinelerde degil, yillardir DOS
kullamlan PCllerde de ortaya ¢ikabilmekte ve elbette
coziimsiz deil.

DOS CD yazihmin cahsurabilmek icin 6nce START!
arkasindan SHUT DOWN' secerek "Restart in MS-
DOS mode” secenegini isaretlemek gerckiyor. OKe
ukladiginizda, once Windows 95 kapanir DOSS-
TART.BAT dosyast calisir ve nihayet tamicdik DOS ko-
mut satryla yitz yize gelirsiniz.

Goronen o ki, makinanizdaki e
DOSSTARTBAT dosyastbos. /)
Bundan otwrg, MSCDEX #~ | /' o~

yuklenmiyor ve siz de S I
CD-ROM stiriicintize , # & U
ulasammorsunuz. Buf .'f B ‘i
piiriizii gidermek 4

icin &ncelikle o o -
CONFIG.SYS /

dosyasina bir
gée atarak low
level CD
siriicii ya-
ziliminin

saglayan
satirt bulun.

soyley
gorii-/
ne-f
cek-§ N\

\

fr:
DEVICEHIGH=C;\SCSIASPICD.SYS

\D:MSCD ¥ ¥ ¥

Buradaki /D:MSCDD ¥ ¥ ¥ switch'ini bir yere not
edin, Simdi /WINDOWS dizinine (veya bilgisayariniz-
da Windows 95'in depolandif dizine) bakin. Burada
DOSSTART.BAT dosyasini agmaya cahsin; bunu da
Grnegin Notepad'i kullanarak yapabilirsiniz. Dosyaya
girdiginizde asagidaki satirlan yazin:

LH C:AWINDOWS\COMMAND'MSCDEX.EXE
D:MSCD ¥ ¥ ¥

"WINDOWS', Windows 95'in depolandig dizin ve
"MSCD ¥ ¥ ¥' CD-ROM siiriciiniize low level driver
tarafindan verilmis addir. Aruk yapmaniz gereken,
dosyavi kaydettikten sonra DOS'a gikmakur.

iKinNcl DISKET

SORU: 66 MHz hizh, 16 MB RAM, 540 MB sabit disk
ve Diamond Stealth P64 (2 MB)il bir 486DX2
bilgisayanim var,

Windows 95 icindeki giincelleme setinde bulunan
Ikinci disketle basim dertte. Bir disketi sirdiigiimde
disketin bozuk oldufunu belirten hir mesaj aliyorum
ve bu noktada set-up'tan vazgecmem gerekiyor.
Disketi iki kez yenilememe karsin biitiin kopyalar aym
hatayi verdi. Ne yapabilirim?

YANIT: Virtsin cogunlukla ikinci diskette
belirmesinin nedeni, kullamcr hakkindaki hilgilerin
bu disket tarafindan kabul edilivor olmasi. Formath
bir diskete kendini saptanamaz bir sekilde kuran
virtis, kendine Gzgt bir high density format olan
Windows 95 dagium disketlerinde ortaya ctkmakta.
Bu durumda yapilabilecek iki sey var.

Birincisi, bu probleme neden olabilecek birkag virts
bulundugundan, bir anti-virGs programam cahstira-
rak, makinay giincellemeden once virusleri taramak
olacakr.,

Ikinci, disketin kosesindeki "write protect tab"t
acarak disketin fiziksel olarak yazma-korumal hale
gelmesini saglamak. Bu aym zamanda kullanicinin
girdigi bilgilerin depolanamamasi sonucu
doguracakur ancak yine de set-up problemsiz
tamarlanabilir. Bu noktada ikinci cozumiin, virtisleri
yok etmeyeceginden en ivi yontem oldugunu
styleyemeyiz.

DAHA HIZLI CD-ROM
SORU: CD-ROM siiriicimil nasil hiztandirabilirim?

_YANIT:  CD-ROM  sirticingzi
hizlandirmak  igin  SmartDrivet
kullanabilirsiniz. Bunun nasil
oldugunu anlamak icinse on bellek
stricilerinin® nasil  calistigim
kavramak gerekiyor.
Bir siriicil tnbellege sahip degilse,
, CPU, bilgiye gereksinim duydu-
/gunde. fiziksel olarak bunu sabit
diskten okumak zorundadir. Yeni
P2 bir 6nbellek, son olarak sabit diskten
¢ okumak zorundadir,
¥ Yeni bir énbellek, son olarak sabit diskten
. Okunmus veri bloklanni depolayan bir kisim
bellek ayirir. Yeni bir veriye gereksinim
duyuldugunda, CPU dnce dnbellege bagvurur, Yeni
veri bir 6neekine yakin bir yerdeyse onbellekte

Mlmmbﬂir. Oradaysa, sabit diskten okuma islemine
oy ~gerek katmaz ve zaman kazandms olur.

CD-ROM strticusting dnbelleklendirmek de, bazi
problemler yaratabilmekle beraber, upk bir sabit
diski dnbelleklendirmek gibidir.

Okunacak dosyalar énbellek hacminden (genellikle 1
MB) kiiciikse, bir gelisme gozlerseniz. Bunun iersi
bir durumda, hicbir degisiklik olmayabilecegi gibi, vi-
deo klipleri veya ses dosyalan gibi cok genis dosyalar
s6z konusuysa, dn bellek yavaslamaya da neden ola-
bilir.

SmartDrivein CD-ROM siirfictintizi nbelleklendir-
mesi icin AUTOEXEC.BAT dosyasinin igindeki
MSCDEX EXE'yi cabstirdiktan sonra SmartDrive't vitk-
leyin. CD'nizi 6nbelleklendirilmesini istemiyorsaniz
SmartDrive satirma " A" ekleyin:

CAWINDOWS\SMARTDRV.EXE. /U

Bunun disinda pivasada da CD-ROM siirtictileri icin
tasarlanmis CD-Speed from Data Becker gibi
onbellekleme yazhmlart bulunmakta. Ancak bunlarin
da ¢ok genis dosyalarda yavaslamaya neden olacagin

belirtmeliyiz.




